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PJECO

Cikkszam: DJ05226

Ajanlott életkor: 3 - 6 éveseknek
A doboz tartalma: 2 x 4 jatékbabu, 1 dobdkocka, 4 részbdl allo jatéktabla a két jatékhoz.

1. Pici pacik

A jaték célja: vagtass mindkét lovaddal els6ként a jatéktabla kbzepére

Hogyan jatszd: A jatékosok babuikat, (melyek ezuttal paciként ,funkciondlnak”) a babukkal
azonos szind istalléba helyezik. A jatékosok egymast kévet6en dobnak a dobdkockaval; a
legfiatalabb jatékos kezdhet. Ahhoz, hogy egy 16 elhagyhassa az istallot, azaz a |6herével
jelolt mezdre lépessen és megkezdhesse a vagtat, a ,,gazdajanak” 6-ost kell dobnia.

Ha egy 16 a jatékmez8n vagtat, mindig annyit I1éphet el6re, amennyit a dobdkocka mutat.
Ha valaki  6-ost dob, akkor jutalmul Ujra dobhat. Minden dobds utan csak egy léval lehet
haladni (azaz a dobas 4ltal mutatott szdm nem oszthaté meg a pacik kozo6tt).

Ha egy 16 olyan mezé6re ér, melyen mar egy masik paci tartézkodik, akkor az els6ként
beérkez6 pacinak sajnos vissza kell poroszkalnia az istalléjaba és ujbol kell kezdenie a
korét.

Egy kor befejezéséhez a lovaknak a sajat szinik szerinti patkén kell megallniuk (pontos
|épésszammal). Ha valaki nagyobb szamot dob, mint ami a célba éréséhez sziikséges, akkor
Iépjen elGre annyit, amennyi a patkdig sziikséges, a dobdsbdl visszamaradt lépéseket
azonban lépje le hatrafelé.

Ha egy paci a patkdjara ért, akkor a jatékosnak 1-est kell dobnia ahhoz, hogy az egyes
mezdre (kdzépre) |éptesse, 2-est, hogy a pacit a kettes mez6re mozgassa, végil 3-ast, hogy
a harmas mezd&re |éphessen. Végiil a jatékosnak 6-ost kell dobnia, hogy a paci végezzen a
futammal.

2. Libafutam

A jaték célja: légy te az elsG, aki a 30-as szamot eléri

Hogyan jatszd: a jatékosok egymds utan dobnak a dobdkockaval, és mindenki a dobasanak
megfelel6en mozgatja el6re a babujat. Egy babu fogsagba is eshet, ha egy masik jatékos
babuja utoléri. Ekkor a mar az adott négyzeten tartdzkodo babut vissza kell [éptetni arra a
mez6re, ahonnan a masodikként beért babu indult.

Ha egy jatékos els6 dobdsaként 6-ost dob, babujat régtén a 11-es mezdre |éptetheti.

Specidlis jelentésli mezG6k:

- ,libamez6k” (6,12,18 és 24-es kockak): léphetsz még egyszer ugyanannyit, amennyit
el6z6leg dobtal.

- 9-es mez6, béka: a kovetkezd béka mez6re ugorhatsz (13-as)

- kigyé mez6, 16-os: kimaradsz egy korbdl

- éjszakai bagoly, 26-os: repiilj vissza a 22-es mezG6re (nappali bagoly)

Ha a jaték végén tobbet dobtal, mint amennyi a 30-as mezére valé |épésedhez sziikséges, a
,maradékot” visszafelé kell lelépned. A célba csak pontos |épésszammal érhetsz.
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